Aguantar la Linea

- Ol

Cuando termina la batalla,
completas esta gran estrategia
si hay unidades de Linea de

S 3 Puntos
+ % Malallet

Elige 1 marcador de objetivo en . )
el campo de batalla que controle ¢
tu oponente. D

Completas esta tactica si
controlas ese marcador de
objetivo al final de este turno.

— S ———
C 2 Puntos
« % Malallet

& Slay the Warlord w
> = )

Completas esta tactica si la
miniatura elegida para ser el
general de tu oponente muere
durante este turno.

C 2 Puntos
* % Malallet

N Sever the Head W

Cuando termina la batalla,
completas esta gran estrategia
si no hay HEROES del ejército

inicial de tu oponente en el

campo de batalla.

S 3 Puntos
* % Malallet

Elige 1 unidad enemiga
completamente dentro del
territorio de tu oponente.

Completas esta tactica si esa
unidad es destruida durante este
turno.

C 2 Puntos
+ % Malallet

Elige 1 unidad enemiga total o
parcialmente dentro de tu
territorio.

Completas esta tactica si esa
unidad es destruida durante este
turno.

C 2 Puntos
+ % Malallet

£ N -~ > -
- o T
P I
= = 1
Cuando finaliza la batalla, “as
completas esta gran estrategia sila #
miniatura elegida para ser el .
general de tu oponente ha sido
eliminada y la miniatura elegida

para ser tu general no ha sido
eliminada.

S 3 Puntos
* % Malallet

/ k QW
ke P

f'_ \‘3#

= Wk c i
N Broken Ranks W
> = v

§ Elige 1 unidad del ejército inicial -‘ 3
| de tu oponente que esté enel ¢
campo de batalla.

Completas esta tactica si esa
unidad es destruida durante este
turno.

C 2 Puntos
* % Malallet

Completas esta tactica si hay
mas miniaturas amigas que
enemigas a 6" o menos del

centro del campo de batalla al

final de este turno.

C 2 Puntos
* % Malallet




Manual de campo del geneval 2024 - Grandes estrategias

Experto Hechicero
e ] 7 L

Q Slaughter of Sorcery w N Magic Made Manifest
- &= Z - &=
: Cuando la batalla termina.

Cuando la batalla termina. = 5 Completas esta gran estrategiasi | : et 3 .
e 2+ hay 2 0o mas hechizos permanentes & >« Completas esta gran estrategia s
s?gg'p'fézzﬁsl}ﬁig;zgse?vt"ategg 0 Encarnados en el campo de si la miniatura que elegiste como -
q ago batalla que estan controlados por eneral es un Foco Andtoriano
el campo de batalla i O uni i i o g :
: { unidades amlgrjnaiz rg av;nculados alas { y esa unidad no ha muerto.
T — N O —

S S
* % Malallet * % Malallet

Cuando la batalla termina. > 3 Cuando la batalla termina. ” 3 Cuando la batalla termina.
Completas esta gran estrategiasi | i Completas esta gran estrategia { % Completas esta gran estrategia si
° f

todas las unidades Linea de batalla &
del ejército inicial de tu oponente han
sido eliminadas y ain queda al menos

todas las unidades enemigas que

E . . A
S 20 mta,s unldac:ets Mag:) TR tienen artefactos de poder han sido
amigas estan completamente a eliminadas y no quedan unidades
o

© 1 unidad Linea de batalla amiga de tu 6" 0 menos del centro del campo ¢ © enemigas a 6" 0 menos del centro
ejército inicial en el campo de batalla. de batalla ¥ del campo de batalla

o _____— e ________—— ¢ 2 N\

S S S
* % Malallet * % Malallet * % Malallet




Manual ve campo del general 2024 - Tacticas de batalla

Elige 3 unidades amigas distintas en el
campo de batalla.

Y, Completas esta tactica de batallasi al final B
de tu turno cada una de dichas unidades '~
esta completamente a 6” de un borde
distinto del campo de batalla y al menos 2
de las unidades estan completamente
fuera de tu territorio.

7 Completas esta tactica de batalla
{o si al final de tu turno hay mas |
. unidades amigas completamente .
fuera de tu territorio de las que
-, hay completamente dentro de tu
territorio.

-—

c
* % Malallet

Completas esta tactica de
batalla si una unidad enemiga
que ha eliminado a un general
amigo en un momento anterior

de la batalla es eliminada en

o
este turno.

c
* % Malallet

7S Elige 1 unidad enemiga que controle un hechizo
permanente o Encarnado o esté vinculada a uno de
ellos.

§°. Completas esta tactica de batallasi al final de tu tumo se

cumple al menos uno de los siguientes requisitos:
-Dicha unidad enemiga ha sido eliminada
-Dicho hechizo permanente se ha descontrolado

&) -Dicho hechizo permanente esta controlado por una
unidad amiga o vinculado a la misma,o dicho Encarnado
se ha descontrolado,

e __— 4

c
* % Malallet

c
-

o

—_

c
e

Morder el Anzuelo
I . 7

— A .A‘.
P L
- & A
A .

Completas esta tactica de
batalla si 2 o mas unidades
amigas se han retirado este

turno y 2 o mas unidades

amigas distintas han echo un
movimiento de carga este turno.

Malallet

al final de tu turno una unidad
Mago amiga ha lanzado con éxito .
1.0 mas hechizos y ninguno de los "L
hechizos lanzados por las
unidades de tu ejército han sido
disipados.

Malallet

‘ e —a &
N Magical Mayhem ?
= =

<~

de batalla.

Completas esta tactica de batalla si

esa unidad es eliminada por el dafio
inflingido por un hechizo o las
habilidades de un hechizo
permanente.

c
* % Malallet

» unidades Linea de batalla amigas han

carga en este turno y al menos 1
© delas uniades queda a 3" 0 menos de
una unidad enemiga al fina Idel turno.

c
* % Malallet

Ol

realizado cada uno un movimiento de L




Lo Puede elegir esta gran estrategia solo si el modelo

\ elegido para ser su general tiene la palabra clave

Mortal. Si lo haces, después del despliegue, elige 1

Elemento de Terreno que esté completamente dentro
del territorio enemigo.

Si ningun Elemento de Terreno esta completamente
dentro del territorio enemigo, puedes elegir cualquier
Elemento de Terreno.

Cuando termina la batalla, completas esta gran
estrategia si controlas dicho Elemento de Terreno.

—

——

S
+ % Malallet

Cuando termina la batalla,
completas esta gran estrategia si un
g Mago Agusanados de Nurgle
amigo esta a 3" o menos del centro
del campo de batalla y no hay
| (0 unidades enemigas a 6° 0 menos
del centro del campo de batalla.

—______——4

——_

+ % Malallet

Cuando termina la batalla,
[§". completas esta gran estrategia
" si cada unidad enemiga en'el
campo de batalla tiene al menos
o 1 Punto de Enfermedad.

S
+ % Malallet

Aauganados de Nurgle - Grandes estrateqias

esta gran estrategia si no hay

1£", unidades enemigas a 3" 0 menos de

ninguin Fauces Feculentas de tu
ejército y hay un Fauces Feculenta

(o en tu ejército completamente dentro

del territorio de tu oponente.

S
* % Malallet




Agusanavos de Nurgle - Tacticas de batalla

~

g
L

N Feed the Maggots V
NS &

Completas esta tactica si al
menos 7 miniaturas enemigas
son eliminadas por tiradas de

-

The Droning
- &

una montura Moscarrofa en
cada cuadrante del Campo de
Batalla al final de este turno.

c
* % Malallet

N\ ° Completas esta tactica si invocas

una Gran Inmundicia al Campo ( :

menos de un Objetivo que
controles en el territorio de tu
oponente al final de este turno.

. 3 230 1
| X 294 NG
y o
W 5 N\ ! P
v B *"’B-":i,\.m j 5‘.,,/ \

& Glory to the Grandfather! %
NS =

Completas esta tactica al final

de este turno si se destruyen

mas unidades enemigas que

unidades amigas durante este
turno.

c
+ % Malallet

Dominacion Subita

y Dones de Nurgle :
7. = s

N Gifts of Nurgle
- &

Completas esta tactica si 3 o

', mas unidades Agusanados de

Nurgle amigas estan a 3" o
menos de la misma unidad
enemiga al final de este turno.

FAQ
* % Malallet

Nutrir las Fauces
e = . Qg

Elige 1 Fauces Feculentas en tu
ejército que esté a 12" o menos de
cualquier unidad enemiga.

Completas esta tactica si ese Fauces .
Feculentas esta a mas de 12" de
todas las unidades enemigas al final
de este turno.

c
* % Malallet




. © Solo puedes elegir esta gran estrategia
si la miniatura elegida para ser tu

general es un Almirante Arkanauta.

Cuando finaliza la batalla, completas
esta gran estrategia si dicho general no

© hamuerto y el Aerobajel designado
como nave insignia no ha sido eliminado

s
* % Malallet

| © Trasel despliege, tu oponente debe

designar 1 elemento de terreno que
contendra abundantes riquezas
minerales.

Cuando finaliza la batalla, completas
O esta gran estrategia si controlas ese
elemento de terreno.

> <~

uando finaliza la batalla, completas ]

esta gran estrategia

Si has completado por lo menos 4
tacticas de batalla y todas las
tacticas de batalla que has
completado eran de la lista de
Decretos del Cédigo.

S
+ % Malallet

Altog gsenores Kharadron - Grandes estrategias

Cuando finaliza la batalla, pe
completas esta gran estrategia si |

en el campo de batalla y no hay
enemigos Colosales que puedan
volar en el campo de batalla

S
* % Malallet




" Andanada de Apertura
7- . o

Solo puedes elegir esta tactica de
batalla si ninguna unidad ha sido
eliminada en esta batalla.

Completas esta tactica de batalla si
una unidad enemiga es eliminada
en tu fase de disparo de este turno.

—

~ Movilizar la Flota

en la Primera ronda de batalla.

Elige 3 unidades amigas que no estén
embarcadas en Aerobajeles.

Completas esta tactica de batalla al final
O del turno si dichas unidades estan todas
embarcadas en Aerobajeles.

c
* % Malallet

élnco de Bombardeo
2 u

Elige 1 unidad enemiga.

Completas esta tactica de
batalla si dicha unidad es
eliminada durante este turno por
la habilidad Bombas de una
unidad amiga.

Reclama como Propio
e
= :

Stake a Claim

Solo puedes elegir esta tactica
de batalla si controlas menos
objetivos que tu oponente.

Completas esta tactica de batalla
o Si controlas mas objetivos que tu
oponente al final de este turno.

c
+ % Malallet

Altog genores RKparadron - Tacticas ve batalla

T

) Botas en el Suelo

Elige 3 unidades amigas
embarcadas en Aerobajeles.

Completas esta tactica de batalla al
final del turno si dichas unidades no
estan embarcadas y estan
completamente dentro del territorio

Elige 1 objetivo en el campo de
batalla a 12” o menos de alguna
unidad enemiga.

Completas esta tactica de batalla si
no hay unidades enemigas a 12” o
menos de ese objetivo al final del
turno.

c
* % Malallet




Ciudades de Sigmar - Grandes estrategias

gran estrategia si controlas mas Elementos
de Terreno que tu oponente. |

Si tu oponente ha desplegado algun
Elemento de Terreno de Faccion, entonces
ellos cuentan como 3 Elementos de
O Terreno en lugar de 1 para determinar si
has completado esta gran estrategia.

S
+ % Malallet

’standartes en Alto
e e

]

&

o Elige 1 unidad Flagelantes amiga que no

esté a 6" o menos de un objetivo totalo =

Elige 2 Marcadores de Objetivo en el
campo de batalla que no estén R )
completamente dentro de tu territorio y parcialmente dentro de territorio enemigo
que estén separados por mas de 12", ,
Completas esta tactica de batalla si una Completas esta tactica de batalla si esa
miniatura Portaestandarte amiga esta a 2 unidad esta a 6" o menos de un objetivo
© 1 0 menos de cada Marcador de Objetivo O total o parcialmente dentro de territorio
al final de este turno. 1 enemigo al final de este turno.

c
* % Malallet

c
« % Malallet




Clanes Orruk - Grandes estrateqias

e

iKe Zepan _ 9 EfwfrryZalir,Much

Tia ;% <

N In and Out, Ladz %
> - &

Cuando finaliza la batalla, 3 N sP|'° pqe_d?s ele?ir %sta grantestrategi? 3 N Pulede glfgir|estg gran estrategia solo Isi
T %= silaminiatura elegida como tu general % el modelo elegido para ser su genera
cr%'i‘:‘?:{’ltj?: §|set3i gaSt;raztreaglsae rSIt::a { ; tiene la clave PINOHIERROZ, tiene la palabra clave MANDAMALOZ.
; ; ‘ Una vez termianda la batalla,completas | Cuando termina la batalla, completas esta
gl_e}zg;a:jg gg?ah'g 'ggt% at(r)‘:("aglagr?t('ea ) esta gran estrategia si 2 0 mas Heroes estrategia si ese general no ha muerto y

dentro del territorio enemigo.

s
* % Malallet

iA Pillar ezoz Huezos! | 5 jZurrémozlez a Todoz!
e % - 2! e 7 -
;i ; 7 = 7

N Get Dem Bones! W
-~ - &
i, © Puede elegir esta gran estrategia solo si el = b © Solo puedes elegir esta gran estrategia

modelo elegido para ser tu general tiene la b i iército i
palabra clave ROMPEHUEZOS. ( Bl e

°°§§ l:eérs,:ne; ‘éﬁ;"g,i%:,‘i;e?,‘;gi,;;}?,’gi?‘° » Cuando termina la batalla, completas
territorio enemigo. Cuando termina la . esta estrategia si hay menos de 3
batalla, completas esta estrategia si unidades enemigas en el campo de

controlas ese elemento de terreno. g batalla.

S S
+ % Malallet + % Malallet




Peparaoz Muchachoz
e -
» T

Puedes elegir esta tactica de
batalla solo si tu ejército tiene al
menos 24 puntos de {Waaagh!

Completas esta tactica si tu ejército
tiene al menos 30 puntos de
iWaaagh! al final de este turno.

c
* % Malallet

Deztructor de Imperioz
3 u : S ’/

v.'qv'\ x{

N Destroyer of Empires ?
3 —

o«

hay un KRAGNOS amigo en el campo de
batalla.

. Elige 1 elemento de terreno de faccion en
el campo de batalla que haya establecido
tu oponente y que no haya sido demolido.

o Completas esta tactica si ese elemento de
terreno de faccion es demolida este turno.

c
* % Malallet

Clanes Orruk - Tacticas de batalla

Maz Grandote!

el modelo elegido para ser tu general tiene 2
la palabra clave ROMPEHUEZOS. Elige 1 |
2 MONSTRUO enemigo.

Completas esta tactica si ese MONSTRUO
fue asesinado por ataques realizados por
una unidad amiga ROMPEHUEZOS
durante este turno.

e~ _____—¢

c
* % Malallet

elegido para ser tu general tiene la palabra clave
KRULEBOYZ. Completas esta tactica si se cumplen
los 2 criterios siguientes:

- Al menos 10 heridas o heridas mortales en
cualquier combinacion causadas por unidades
amigas se asignan a miniaturas enemigas este tumo.
- Menos de 10 heridas o heridas mortales en

cualquier i por unk
enemigas se asignan a miniaturas amigas este turmno.

. © Puedes elegir esta tactica de batalla solo si “Tela

Puedes elegir esta tactica de batalla
solo en tu primer o segundo turno.

, Completas esta tactica si la miniatura
# elegida para ser tu general y todas las
miniaturas de tu ejército que estan en
el campo de batalla estan a 12" o
menos de una unidad enemiga al final
de este turno.

e~ _________—¢

c
* % Malallet

Ve,

Q Squish Da Puny Gitz w
- & -

. © Puedes elegir esta tactica de batalla solosi  * §
el modelo elegido para ser tu general tiene 2
la palabra clave PINOHIERROZ y hay al
menos 1 unidad de Linea de Batalla
enemiga en el campo de batalla.

Completas esta tactica si no hay unidades
© de Linea de Batalla enemigas en el campo
de batalla al final de este turno.

Completas esta tactica si, al
final del turno cada unidad
. amiga Mandamaloz esta a 3" o
menos de cualquier elemento de
, terreno y a 3" 0 mas de todas las
unidades enemigas

Completas esta tactica si, al final
del turno, 2 o mas unidades
\ amigas Pinohierroz estan estan
a 3" o menos del centro del
campo de batalla.

c c
* % Malallet * % Malallet




Cuando reveles esta tactica de batalla,
elige 1 objetivo en el campo de batalla
que controle tu oponente.

Completas esta tactica de batalla si

o
controlas ese objetivo al final de tuturnoy =)

es dlsputado por al menos 1 modelo

© Serfs amigo, 1 modelo Knights amigo y
y 1 modelo Courtier amigo.

e

c
* % Malallet

Cortes comecarne - Grandes estrateqias

Cuando termina la batalla,
completas esta gran estrategia
si hay al menos 3 unidades
amigas de Flesh-Eater Courts
en el campo de batalla que no
estaban en tu ejército inicial.

—

S
+ % Malallet

Ellge 1 unidad enemiga en el campo de
batalla.

Completas esta tactica de batalla si esa

unidad es destruida este turno por ataques )}

realizados con armas de proyectiles por
unidades amigas de Crypt Flayers, Royal
{© Terrorgheists o Abhorrant Ghoul Kings
' en Royal Terrorgheists.

e

c
+ % Malallet

© Cuando reveles esta tactica de batalla, elige 5

1 Monstruo enemigo en el campo de batalla
que tenga menos de 5 heridas asignadas.

Completas esta tactica de batalla si ese
Monstruo muere durante este turno. Si ese
Monstruo enemigo fue asesinado por un

© ataque realizado por un Abhorrant amigo,

obtienes 1 punto de victoria adicional.

e~

c
* % Malallet



Discipulos de Tseench - Grandes estrategias

“ Master of Destiny ? Q Dominate Arcane Nexus w Q Preponderance of Fate
S & 2 .5 = 2 .S &

Cuando la Batalla Termina: ~ _JM N i et

Completas esta Gran Estrategia si hay (. %  Cuando la Batalla Termina:
Suma los resultados de tus \ al menos 1 Mago Dispipulos de !

Dados de Destino sin usar. ~ * 4 Tzeetnch amigo,unidad Horrores de < [l Il ) Completas esta Gran Estrategia

: /' Tzeentch amiga o unidad Acolitos N [ll-/ S! tienes mas de 27 Puntos de
‘[ o Completas esta Gran Estrategia o Kairica amiga completamente en cada  (f} Destino sin gastar.

' si el total es 9 o mas. J N cuarto grande del campo de batalla.

S S s
+ % Malallet . + % Malallet

Cuando la Batalla Termina:

W4 Completas esta Gran Estrategia
/ sihay dos o mas Hechizos
( o Permanentes bajo tu control.

A

S
+ % Malallet




Discipulos de Tseench - Tacticas de batalla

Q Ninefold Dismantlement w
WS, = B2l -

Elige un Mago Discipulos de ". SH R i Elige una unidad enemiga de 9 o
Tzeentch. f &% mas miniaturas,o elige 1 Héroe o

N Completas esta Tactica si ese Monstruo gon 5’" atgbuto Heridas 5.
/  Completas esta Téctica si esa Mago lanza con éxito 3 0 mas , e Yo mas.
[ unidad completa un movimiento de 4 (o hechizos este turno y ninguno de f Completas esta Tactica si esa
carga en este turno. ‘ ellos es Disipado. 4 unidad es eliminada en este turno.

de 18" de toda unidad enemiga.

c
* % Malallet

. ° Completas esta Tactica si ganas el
Completas esta Tactica si f control de un objetivo que

f = controlaba tu oponente al inicio de
T mv;)cas ! Seari'lggge éad e 4 tu Fase de Héroe y si ademas
Fastomacion P / tienes 9 o mas miniaturas amigas a

batalla este turno. 7 (o 6" o0 menos de ese objetivo cuando
4 ganas el control de este.

Cc c
* % Malallet * % Malallet




e
\RYe

Fg o«

Q Bring Ruin to the Realms w
> =

Cuando acabe la batalla.
Completas esta gran estrategia si

. completaste al menos 4 tacticas de #))

batalla y toda tactica de batalla que
o completaste en esta batalla era de
la lista “La gloria del Caos”

_—

s
* % Malallet

Cuando termina la batalla,
completas esta gran estrategia

si hay al menos 1 unidad amiga %)

de Esclavos de la Oscuridad
s completamente dentro de cada
? cuadrante del campo de batalla.

I~

L ’l;\

Q Follow the Path to Glory ?
-

oscura en la tabla del Ojo de los g

Dioses

e~ ________—¢

S
+ % Malallet

Csclabos de la ogcuridad - Grandes estrateqias

Cuando acabe la batalla.

Completas esta gran estrategia {
i hay algun hechizo permanente #}
Esclavos de la Oscuridad en el
campo de batalla que
desplegaste.

S
* % Malallet




m Champions of Chaos %
> &

Completas esta tactica de

& > batalla si al final de tu turno hay %

il

3 0 mas Héroes amigos a 3" o
menos de Héroes enemigos

o° Elige 1 unidad enemiga que sea
Sacerdote o Tétem.

Completas esta tactica de
: batalla si esa unidad ha sido
(o eliminada para cuando llege el
final del turno.

_—

c
* % Malallet

Run Them Down

Completas esta tactica de

batalla si al final de tu turno, 3o (= )

mas unidades Esclavos de la
Oscuridad amigas hicieron un

s movimiento de carga en ese

turno.

La Marcha de la Ruina ‘
(G ~ s

© Elige 1 unidad Esclavos de la Oscuridad =g

amiga que incluya un portaestandarte con
un Estandarte magico y que no esté en
territorio enemigo.

Completas esta tactica de batalla si al final

de este turno esa unidad esta

@ completamente en territorio enemigo y a 3"

o menos de alguna otra unidad amiga.

c
+ % Malallet

Esclavos de la oscuridad - Tacticas de batalla

 Deseo de Poder ‘
7 u Qe

74
i,

Lust for Power

Elige 1 Héroe de Esclavos de la
Oscuridad amigo que tenga la
palabra clave Ojo de los Dioses.

Completas esta tactica de batalla si
(o tiras en la tabla Ojo de los Dioses
Y para ese Héroe durante este turno.

e —4

c
* % Malallet

Elige 1 objetivo en el campo de
batalla que esté a 12" o menos de
cualquier unidad enemiga.
Completas esta tactica de batalla si
no hay unidades enemigas a 12" o
(@ menos de ese objetivo al final de
y este turno.

c
* % Malallet




Filos de Khorne - Grandes estrategias

Reap the Blood Tithe % b Disciples of Carnage %
= = B2 - Lo > = B2 -
\\° Alterminar | batalla, completas esta ~ - 8l lN° Al terminar la batalla, completas -3 ° Al terminar la batalla, completas esta
- Gran Estrategia f i esta Gran Estrategia f Gran Estrategia

psriirggrga%2;?:;:&%}:2;‘;:5;2 A Si has completado por lo menos 4 & WA Si en cada ronda de batalla tras la &
4 tacticas de batalla y todas las que ™% primera invocaste unidades Daemon
Rongie pa usaniing recampariks e ) [ Filos de Khorne al campo de batalla
usando Diezmo de Sangre.

S s S
+ % Malallet . + % Malallet

oAl inicio de la primera ronda de batalla, tu
N oponente debe elegir e indicarte 1 Héroe
{ - de su ejército para que sea el “Enemigo
Al terminar la batalla, completas esta
Gran Estrategia si dicho Héroe ha
(S muerto y la miniatura elegida como tu
general no ha muerto.

S
* % Malallet




Frilog ve Khorne - Tacticas de batalla

El Juicio de lo Craneos ~lI . ~ El Suelo se Tife de Rojo
i . O ——— I . A |

Q The Battlefield Runs Red % % No Cowards Among Us %
. Y & NS & 2

Elige 1 unidad amiga. pe \ pe \° Completas esta tactica de batalla
Completas esta tactica de _ Completas esta tactica de _ o al final de este turno si todas las
batalla si 8 0 mas miniaturas &) A Datalla si 4 o mas unidades han &) N unidades Filos de Khorne %
enemigas mueren por ataques o/ sido eliminadas durante este : J amigas en el campo de batalla se
realizados por la unidad 7 ' t 2 ' encuentran a 8" o menos de
designada durante este turno. /! ' ‘ alguna unidad enemiga.

— e

L
* % Malallet

% Blood for the Altar %
NS = Bl
na t ami ; , ° Designa 1 unidad enemiga a 8"
€ alguna unidad enemiga. . o o0 menos de tu Altar de
Cen ell campo de batallaci ,‘ = » Completas esta tactica de batalla sila %3 . Craneos.
ompletas esta tactica de 3 ) unidad designada ha combatido enla & ) :
batalla si dicho Héroe muere M/ _ fase de combate de estetumoyal MU=/  Completas esta tactica de

este turno ‘ (0 final de la misma no quedan unidades _batalla si esa unidad es
: . enemigas a 3" o menos de ella. \ eliminada durante este turno.

-~ —3 . — . -~ —4 —

L c c
+ % Malallet * % Malallet + % Malallet




Cuando finaliza la batalla,

completas esta gran estrategia %)

si tienes 36 o mas puntos de
depravacion sin gastar.

e —¢

S
* % Malallet

B

N Arch-tempter %
> - &
A =

Cuando finaliza la batalla,
completas esta gran estrategia

si has ofrecido dados de
tentacion a tu oponente para la
s misma unidad enemiga 6 o mas

veces durante la batalla.

e _______——¢

s
* % Malallet

Cuando finaliza la batalla,
completas esta gran estrategia
si no hay unidades enemigas
con artefactos de poder en el
campo de batalla y hay 1 o mas
{© unidades amigas con artefactos

de poder en el campo de batalla. ¢|

e ______——¢ —
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THevonitas de Slaanesh - Grandes estrategias

Cuando finaliza la batalla,
completas esta gran estrategia
si no has invocado ninguna
unidad usando el rasgo de
batalla Invocar Daemons de
Slaannesh durante la batalla.

. ——— ¢

S
+ % Malallet




PHedonitas de Slaanesh - Tacticas de batalla

Completas esta tactica si 3 o
mas unidades Hedonitas de
Slaanesh amigas diferentes
/ realizan un movimiento de carga
{© de 7" o mas durante este turno.

Vg i ‘ ‘,‘ . ;
& Death by a Thousand Cuts

Elige 1 unidad enemiga.
Completas esta tactica si
heridas causadas por ataques
ealizados por 3 0 mas unidades
‘ amigas diferentes fueron
{© asignan a esa unidad en este
' turno.

e~ _____—
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Completas esta tactica si recibes

12 0 mas puntos de depravacion %

mediante el rasgo Asesinos
euféricos durante este turno.

:

:

An Enrapturing Blur %
- &

Elige 1 Héroe enemigo que no
tenga heridas asignadas.

Completas esta tactica si esa
unidad es destruida en la fase

(o de combate de este turno antes

de ser elegida para combatir.

c
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Matanza Excesiva
e 7
. =

\° Elige 1 unidad enemiga que esté .

dispuntando un objetivo.

. Completas esta tactica si eliges
esa unidad usando el rasgo de

(o batalla Asesinos Euféricos y esa

unidad muere este turno.

Elige 1 objetivo que no controles.

Completas esta tactica si controlas
ese objetivo al final de este turno y al &
menos 1 unidad Mortal Hedonitas de
Slaanesh amigo y 1 unidad Deaemon

{© Hedonitas de Slaanesh amiga estan

dispuntando ese objetivo.
e~ —4¢
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% ° Cuando finaliza la batalla, completas
esta gran estrategia si todos los
Héroes y Monstruos enemigos

Y tienen al menos 1 herida asignada o

7/ han muerto y al menos 1 miniatura de

© todas las demas unidades enemigas
en el campo de batalla ha muerto .

s
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PHijas de Kbaine - Grandes estrateqiag

& si hay un Avatar de Khaine o un %
Caldero de Sangre amigo
totalmente dentro del territorio
enemigo.

-

% Naught But Destruction %
_;_ TR - &~

Si eliges esta gran estrategia, después del
despliegue, elige 1 elemento de terreno defendible
completamente dentro del territorio enemigo.
Si no hay elementos de terreno defendibles
completamente dentro del territorio enemigo, tu
oponente elige 1 elemento de terreno defendible
en cualquier parte del campo de batalla. Cuando

{ ©  termina la batalla, completas esta gran estrategia
si esa caracteristica del terreno ha sido demolida.

S
+ % Malallet

% Bloodthirsty Zealots w
R Y & 2
° > 9

Cuando finaliza la batalla,
completas esta gran estrategia
si todas las unidades amigas
lucharon al menos una vez
durante la batalla o fueron
destruidas.

S
* % Malallet




& Unexpected Attack %
NS & )
° 2 3

Completas esta tactica si una
unidad Acechasombras
: Khainitas amiga usa su S
/ habilidad Salto Sombrio y realiza
un movimiento de carga este
turno.

Completas esta tactica si 2 o
J6 mas unidades Khinerai amigas
S4 Se mueven usando su habilidad %)
de Disparar y Volar o su

c
* % Malallet

Pijas ve RKbaine - Tacticas de batalla

4 Choque de Armas
g . e

Marea de Espadas
(g N O

= &
% Tide of Blades %
g WS = )

Completas esta tactica si hay 2
0 mas unidades de tu ejército &
inicial completamente dentro del *i
territorio de tu oponente al final
de este turno.

CF
+ % Malallet

e R

\ © Puedes elegir esta tactica de batalla e
solo si hay un Alta Gladiatriz amiga %
en el campo de batalla.

Completas esta tactica si un Héroe
7 enemigo es asesinado por la
1(© habilidad Golpe Mortal de esa unidad
) este turno.

XL

% Hatred of Chaos %
_— = T

o,

Puedes elegir esta tactica de
batalla solo si tienes un ejército
Hagg Nar o Khelt Nar.

Completas esta tactica si 2 o
mas unidades Caos son
destruidas este turno.

c
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Cuando finaliza la batalla,
. completas esta gran estrategia

si todas las unidades amigas del

campo de batalla se encuentran
< dentro de territorio enemigo.

e _____—— ¢

s
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Hijos de Behemat - Grandes estrategias

Al inicio de la batalla ,la unidad enemiga con

mayor atributo Heridas es marcada como "La

Grandota”. Si hay mdltiples unidades enemigas
empatadas en Heridas, puedes elegir cual de
ellas sera.

Cuando finaliza la batalla,completaras esta gran
estrategia si “La Grandota® ha sido eliminada y
la miniatura elegida para ser tu general no ha
sido eliminada.

e Solo puedes elegir esta gran estrategiasi

tu ejército incluye al Rey Brodd.

1y, Cuando la batalla termina,completas esta
s Gran estrategia si el Rey Brodd amigo no *
a sido eliminado y has elegido cada uno de
los 3 efectos de la plegaria del Poder de
© Behemat para aplicarlo al menos una vez
durante la batalla
L= — -

S
+ % Malallet

)

Haos Teblar la errgl

Q Make the Land Tremble! w
- B

¢ Cuando finaliza la batalla, completas
esta gran estrategia si alguna unidad
. amiga hizo un movimiento de Correr
o Cargar en cada ronda de batalla

(No tiene que ser la misma unidad
© que Corre o hace un movimiento de
Carga en cada ronda de batalla).

OSSN ————m= S
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PHijos de Behemat - Tacticas ve batalla

P

Q Wrecking Crew w
> = :
amigo usa su habilidad “Cuerpo

7 5 . batalla que no se encuentre dentro
Lanzado”, la miniatura enemiga que 5 Completas esta tactica si un R de tu territorio.
eliges para la primera parte de esta i) elemento de Terreno de Faccion % =
habilidad muere y una unidad Battleline 5 del ejército de tu oponente es Completas esta tactica si ese
enemiga es elegida como objetivo parala i Demolido este turno ) marcador de objetivo es Pateado y
segunda parte de la habilidad y ha | g | esta completamente dentro de tu
sufrido Heridas Mortales como resultado. /¢ ; territorio al final de este turno.

— ¢ i —S=———

Elige 1 objetivo en el campo de

c
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e VLl

Elige 1 Héroe enemigo Elige 1 Megagargante amigo.
s = { E Completas esta tactica si has llevado
Completas esta tacticasien ¢ Completas esta tactica si dicho " ca&, faeer:bestida monsinioes DUele dae o
este turno has llevado a cabo las '®\\ Héroe es eliminado debido a heridas ‘! titanes con dicha unidad durante ese
embestidas monstruosas causadas por un ataque realizado . turno y el Monstruo enemigo elegido
“Agarrar bestia”,"Rugido 2 -, con Arrojar rocas,Arrojar escombros como blanco ha sido eliminado por

W oo 6 " i A ataques efectuados por dicha unidad
desmesurado” y “Golpe colosal”. )k 0 Arrojar pefiasco durante ese turno. e s g

- i [~

c c c
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N Desecrating Brayherd %

> ~

Cuando termina la batalla,
completas esta gran estrategia
si controlas 2 o mas objetivos y

cada uno de ellos los disputas al

menos con una unidad Manada
Bestial amiga.
e~ —4
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Hombres bestia - Grandes estrategias

Cuando termina la batalla,
completas esta gran estrategia si

hay 2 o mas unidades Manada de

Guerra amigas en el campo de
batalla completamente a 9" o
© menos del borde del campo de
y batalla.
e __—4

S
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esta gran estrategia si 2 o mas
unidades Cigors o Gorgonas
amigas estan en el campo de batalla *
y ninguna de ellas tiene asignado un
numero de heridas superior a la
mitad de su atributo Heridas.

e _____———¢

+ % Malallet

Cuando termina la batalla, completas
esta gran estrategia si no hay unidades
enemigas a 9" o menos de tu Pilar del
Rebaiio y este no se ha visto afectado
durante la batalla por ninguna regla que

o diga que no puedes usar las reglas de

escenografia de su hoja de unidad.
e~ —4¢
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o, ':’ﬂ.~

N In the Shadow of the Herdstone w
> &

Elige 1 unidad enemiga a 12" o
menos de tu Pilar del Rebafo.
y  Completas esta tactica de
batalla si esa unidad es
(@ eliminada durante este turno.

e —4

Cc
* % Malallet

"Rebario a la Carrera :
- ~ i

Elige 1 objetivo controlado por tu
oponente.

. Completas esta tactica de batalla al %5y

final del turno si controlas ese
objetivo y se disputa por una unidad
(© amiga que consta de 10 o mas
: miniaturas.

PHombres bestia - Tacticas de batalla

Ayuda de la Tierra
(d . P Lo

Q Aid of the Wilderness %
> -

Completas esta tactica de )
batalla si hay 2 o mas unidades
Bestias del Caos amigas en %
cobertura completamente fuera
de tu territorio al final de estel
turno.

e ________—4
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& Trampled to Mulch w

Completas esta tactica de .
batalla si alguna unidad enemiga &
es eliminada en este turno por *
heridas mortales asignadas en
tu fase de carga.

A | LY 2
& Bestial Wrath %
> &

.° Puedes elegir esta tactica solo en tu .
p primer o segundo turno.

- Completas esta tactica de batalla si tu %
general y 2 0 mas unidades de
I Bestias del Caos amigas estan a 3"
{© o0 menos de alguna unidad enemiga al
3 final de este turno.

e ——¢
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Q Reduced to Savagery %
: >, &

de batalla.

Completas esta tactica de batalla si %%

esa unidad es elegida como blanco
de una accién heroica del rasgo de
(© batalla Rituales de la ruina y es
y eliminada en el mismo turno.

e —¢ . -———— & e —4

c c c
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o

\ Cuando la batalla termina.
Completas esta gran estrategia

%% si hay 4 o mas unidades Vanari

en el campo de batalla y la
miniatura elegida como general
de tu oponente ha muerto.

s
+ % Malallet

Q Vanari Assault w
N ‘» ; g

Cuando la batalla termina.

. Completas esta gran estrategia
“*%_si 3 0o mas unidades Hurakan
amigas estan a 6" o menos de la
misma unidad enemiga en el
campo de batalla.

S
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Cuando la batalla termina,

completas esta gran estrategia
si 2 o mas unidades Alarith
amigas estan disputando 2 o
mas objetivos en el campo de
batalla .

S
+ % Malallet

Fumineth soberanos - Grandes estrategias

——

iluminacioén Scinari
S :

g

Cuando la batalla termina.
.. Completas esta gran estrategia

si hay alguna unidad Scinari
amiga en cada cuarto del campo
de batalla.

s
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Blanco Prioritario
e . =

Elige 1 Monstruo enemigo en el
campo de batalla.

Completas esta tactica si ese
Monstruo es eliminado en este
turno por los ataques de
Ballistas Astroesquirla amigas.

c
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e

Hysh Made Manifest ?

- -

Completas esta tactica si hay 2
“< 0 mas hechizos permanentes de
tu ejército en el campo de
batalla al final de este turno.

c
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Lumineth soberanos

“egar al Enemigo
N - O

Completas esta tactica si lanzas
con éxito 4 o mas hechizos con
diferentes unidades Lumineth
Soberanos amigas en este
turno.

c
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: Ignore the Odds w
NS = R
LA

Cuando reveles esta tactica de batalla,
elige 1 unidad Lumineth Soberanos
amiga y 1 unidad enemiga que esten a

T~ 1”0 menos la una de la otra.

Completas esta tactica si la unidad
enemiga es destruida en este turno y la
unidad Lumineth Soberanos que has
elegido no a sido destruida.

c
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Tacticas de batalla

\ Elige 1 unidad enemiga en el campo de batalla

y 1 unidad Lumineth Soberanos amiga que
tenga al menos 1 reserva de Aetercuarzo.
“U% Completas esta tactica si esa unidad enemiga
es eliminada por esa unidad Lumineth
Soberanos en este turno y esa unidad tiene
una reserva de aetercuarzo de al menos 1 al
final del turno.

c
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——9Z
=

~

& Elemental Supremacy w
LS = iR -
Elige 1 Héroe enemigo en el campo
de batalla y 1 unidad Aelementari

amiga que tenga una reserva de
Aetercuarzo de al menos 1.

Completas esta tactica si ese Héroe
es eliminado por esa unidad
Aelementari en este turno.

c
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——

En el Mascamino |

Cuando termina la batalla.

Completas esta Gran Estrategia

si completaste 4 o mas tacticas

=/ de batalla y todas esas tacticas

o de batalla procedian de la tabla
Gloria al Dios Tragador

s
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Masgcatribug ogor - Grandes estrategias

Cuando termina la batalla.

, Completas esta Gran Estrategia si
: algun Gran Mascaldero de tu
=/ ejército esta llena y gastaste toda la
o magia de ese Gran Mascaldero al
menos un vez durante la batalla.

—

S
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£
O A

& Saga of the Monster Hunter %
N LSS = -

Cuando termina la batalla.

& Completas esta Gran Estrategia si un
2 » Monstruo enemigo fue eliminado por
~) las heridas causadas por un ataque

de la miniatura que elegiste como tu
© general y la miniatura que elegiste
como tu general no ha muerto

[~

S
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8
= 4

> )? '?, ;
& Ready for Plunder %

ey
S

Cuando termina la batalla.

, Completas esta Gran Estrategia

si hay mas unidades amigas
completamenten en el territorio
enemigo que unidades
enemigas.

S
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Acabaos las Raciones
I 7
- -

Completas esta Tactica de
Batalla al inicio de |a fase de
combate si toda unidad Ogor
amiga en el campo de batalla

esta comiendo.

Elige 1 Héroe enemigo o 1
Monstruo enemigo.

Completas esta Téctica de Batalla si

esa unidad enemiga es destruida por
‘ heridas causadas por el rasgo de
(@ batalla Presa del Invierno eterno en
i este turno.

e~ _______—¢
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Mascatribus ogor - Tacticas de batalla

Completas esta Tactica de
Batalla al final del turno si se
causaron 10 o mas heridas
mortales por el rasgo de batalla
Carga Pisoteadora en este
turno

Elige 1 Héroe enemigo o 1
Monstruo enemigo.

Completas esta Tactica de Batalla
si esa unidad enemiga es destruida

(o a 6” o menos de un Gran

Mascaldero vacio de tu ejército.

c
+ % Malallet

No puedes escoger esta tactica de
batalla en la primera ronda de
batalla.

Completas esta tactica de batalla al
final de tu turno si todas las unidades

{© Ogor amigas en el campo de batalla

estan hambrientas

Completas esta Tactica de
Batalla al final de tu turno si
llevaste a cabo 4 o mas
embestidas monstruosas en
este turno.

e —4
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Defend the Lodge w
>, = 2%

si no hay unidades enemigas
completamente dentro de tu
territorio.

S
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Matafuegos - Grandes estrategias

Guarded Lineage %
> s g

Cuando finaliza la batalla,
completas esta gran estrategia
si hay 1 Padre Runico Aurico

¢ amigo y 1 0 més Hijos Runicos

uricos amigos en el campo de
batalla.

Cuando finaliza la batalla,
completas esta gran estrategia
si completaste al menos 4

) tacticas de batalla y todas son

de la lista de “Juramentos de
Batalla”.

S
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Cuando termina la batalla,
completas esta gran estrategia

~) si hay alguna invocacion bajo tu
1

mando en el campo de batalla.

S
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%, Completas esta tactica al final de
este turno si hay unidades
Bersérkeres de Vulkita amigas
en el campo de batalla y todas
', €llas se encuentran a 3" 0 menos
de alguna unidad enemiga.

% An Honourable Death ?
5 - - F = y

Elige 1 Héroe amigo.

6 Completas esta téctica si dicho Héroe (-
& 2 amigo es eliminado durante este turno %8

y una o0 mas miniaturas enemigas son

/' tambien eliminadas debido a heridas

( © inflingidas por ataques de dicho Héroe
durante este turno.

~ ¢
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Matafuegos - Tacticas de batalla

Elige 1 Monstruo enemigo y 1
Héroe amigo.

Completas esta tactica si dicho

Monstruo es eliminado por heridas

l‘ causadas por ataques hechos por
ese Héroe durante este turno.

c
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Elige 1 Héroe enemigo.

Completas esta tactica si ese Héroe

enemigo es eliminado durante este
turno debido a heridas inflingidas
por un ataque realizado con un
hacha arrojadiza de Fuegoacero .

¢

c
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° Puedes elegir esta tactica solo si
controlas menos objetivos que tu
oponente.

S Completas esta tactica si
l' controlas mas objetivos que tu
Y oponente al final de este turno.

c
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Cada vez que una unidad amiga sea
destruida por las heridas causadas por un
ataque, anota la unidad enemiga que realizo
dicho ataque (en un ‘Libro de Agravios’, silo

7 deseas). Cuando elijas esta tactica de batalla, %

elige 1 de esas unidades enemigas que aln
estén en el campo de batalla. Completas esta
tactica si esa unidad es destruida durante
este turno.

-~ —
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espensa Carmesi
e 7 -
2

- <=

esta gran estrategia

Si no hay Héroes del ejercito inicial
de tu oponente en elcampo de
batalla y los unicos Héroes amigos
en el campo de batalla son
Vampiros.

S
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o cmontane_ [

b Cuando termina la batalla,
b completas esta gran estrategia

Si sustituiste 3 0 mas unidades
Invocables amigas que fueron
{9 eliminadas durante la batalla.

~

_Lujuria por la Dominacién
e O -
: 0 3

Tumbas que tu oponente.

El control de las Tumbas se
determina de la misma manera que
el control de los marcadores de
objetivos.

1 o]

S
* % Malallet

PNecroseniores pudrealmas - Grandes estrateqias

Cuando termina la batalla,
completas esta gran estrategia
%4 Si hay mas unidades Invocables ¢
F amigas que unidades enemigas
completamente en territorio
enemigo.

S
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Pecrosenores pudrealmas - Tacticas de batalla

Gobernante insensible
e - =
L]

% Expand the Grave-empires w % Callous Overlord w
B 5 & S &

Elige 1 Héroe enemigo en el campo \° Completas esta tactica de batalla _JJ " Elige 1 unidad amiga Invocable
i de batalla. (- si controlas 2 o mas objetivos (- % que esté amas de 3" de todas (=
WA Completas esta tactica si ese Héroe 8 AA completamente fueradetu & WV las unidades enemigas.
enemigo muere durante este turno. © territorio y cada uno de esos . S Completas esta tactica de
como resultado de un ataque de un g /, objetivos lo disputa alguna unidad ¢ [o batalla si esa unidad amiga es
Héroe Vampiro amigo. - A Invocable o Vampiro amiga. ) \ eliminada durante este turno.

3 —_——

" Pesadilla Sin Fin
(' N . I

% The Grasping Dead w
L L B

L. 2 Elige 1 unidad amiga Invocable Completas esta tactica de § \ Elige 1 unidad Invocable

gMige ﬁrﬁ"dgdme?‘lorﬁid: alglug batalla si curas alguna herida (€ Necrosefiores Pudrealmas
: 9 b > &2 asignada a tu general o a otras 2 % &2 amiga en el campo de batalla.
Completas esta tactica si al final S unidades Vampiro amigas &
de este turno esa unidad esta a 3 g 7" mediante la habilidad El Hambre
0 menos de alguna unidad . ¢ durante este turno
enemiga. )

c c c
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3 \'%\
Ahuyentar a os Vahtes'

Después del despliegue, pero antes de que
comience la primera ronda de batalla, la unidad
enemiga con la caracteristica Bravery mas alta se
> ® marca como "el objetivo". Si mas de 1 unidad tiene '
la caracteristica Bravery mas alta, puedes elegir
cual de esas unidades sera “el objetivo™. Cuando
termina la batalla, completas esta gran estrategia
si el objetivo ha sido asesinado y la miniatura
elegida para ser tu general no ha sido eliminada.

- ———m
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Poctanimas - Grandes estrategias

o Cuando termina la batalla, completas esta  * ¢
gran estrategia si 1 0 mas unidades
enemigas en el campo de batalla estan
aterrorizadas.

Nota del disefiador: No puedes
completar esta gran estrategia si todas
“ las unidades del ejército de tu oponente
han sido destruidas.
— B

S
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b 1

\ 14 ‘ ’
N SR NN
N

A Soul to Claim

Después del despliegue, pero antes de que
comience la primera ronda de batalla, la unidad
enemiga con la caracteristica de Heridas mas.
alta se marca como "el objetivo". Si mas de una

unidad tiene la caracteristica Heridas mas alta, -
puedes elegir cudl de esas unidades seréa “el
objetivo”. Cuando finaliza la batalla, completas
esta gran estrategia si el objetivo fue destruido
por los ataques realizados por una unidad amiga
Invocable
~

S
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Cuando finaliza la batalla,
completas esta gran estrategia
si no hay unidades enemigas a
6" 0 menos de cualquier unidad
Noctanimas amiga que esté
disputando un objetivo.

R o—=

S
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Completas esta tactica al final
de este turno si 3 o mas 8y
unidades enemigas en el campo S
de batalla estan aterrorizadas.

Completas esta tactica si 2 o
mas unidades enemigas S
Aterrorizadas fallan una prueba ¢
de acobardamiento durante este
turno.

c
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PDoctanimas - Tacticas de batalla

amigas estan a 1/2” de la misma "
unidad enemiga al final de este
turno.

7y

Primera Parada de un Viaje Solo de Id
3 WEr

Cuando reveles esta tactica de batalla,
elige 1 marcador de objetivo en el campo =
de batalla que controle tu oponente.
i

Completas esta tactica de batalla si 8
controlas ese marcador de objetivo al
final de este turno y hay un Carruaje
Negro amigo a 3" o0 menos de ese
objetivo.

c
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Death by a Thousand Cuts ?

> =
Completas esta tactica si un

Héroe o Monstruo enemigo es

por una unidad amiga
Arrastracadenas o Hueste
Espectral durante este turno

batalla. {
)

Completas esta tactica si esa unidad B
se ve afectada por los efectos de
Aullido, Aturdido y Petrificado del rasgo
de batalla Oleada de Terror durante
este turno.

c
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Osiarcas - Grandes estrateqias

3

<

Q Creation and Termination ? The Scales Balanced

{6 terminar la batalla si completaste
Mortesanos amigos que N al menos 4 tacticas de batalla y
Héroes enemigos en el campo /

esta gran estrategia si alguna unidad
de batalla.

5 . amiga de Guardia Mortek o Jinetes .
todas las tacticas de batalla que e Huerte Kavglos ge el 8
3 H \ / inicial tiene el miSmo numero de
completaste procedian de la lista & miniaturas en esa unidad que tenia
Una ejecucion impecable”. al inicio de la batalla.

~ — ————

S
+ % Malallet

+ % Malallet

-

<=

Q A Textbook Conquest %

Cuando finaliza la batalla,
completas esta gran estrategia
si controlas todos los objetivos

del campo de batalla.

* % Malallet



1
Trample the Defiant w
>, = 2

° Elige 1 unidad Jinetes de la Muerte  *§
Kavalos amiga que esté a mas de 3" ##
de toda unidad enemiga. .

Completas esta tactica si esa unidad
hizo un movimiento de carga en este
(O turno y esta a 3" o menos de alguna
unidad enemiga al final de este turno.

'El Limite de la Destruccion

Qi

The Edge of Obliteration %
NS = R

Completas esta tactica si 2 o mas
unidades Acechantes de la
Necrépolis amigas estan
completamente en territorio
enemigo y a mas de 9” de toda
unidad enemiga al final de este

c
* % Malallet

Osiarcas - Tacticas de batalla

Elige 1 unidad enemiga en el
Campo de batalla.

Completas esta tactica si esa
unidad enemiga es eliminada en
este turno por los ataques de
unidades Reptador Mortek amigas

El Séquito del Escultor

% The Sculptor’s Entourage %
_—_ = R

Inmortis amiga y una unidad
Mortesano amiga disputan el
mismo objetivo completamente
fuera de tu territorio.

c
* % Malallet

| Diezmo Exige

gk

3 - & e T
N The Tithe Demands %
NS S = R
Elige 1 Héroe o Monstruo ;
enemigo en el campo de batalla.

Completas esta tactica de batalla @
si esa unidad es eliminada este
turno por un ataque realizado de
un Cosechador Gothizzar amigo.

Completas esta tactica si hay 3 o mas
unidades Osiarcas Cosechahuesos
amigas en el campo de batalla a las que
se hayan devuelto miniaturas en este
turno mediante la habilidad de mando
Constructo recosido y de las que no
hayan muerto miniaturas en este turno.

c
+ % Malallet




Profundos Idoneth - Grandes estrategias

% Dominion of the Deep Ones w
Yl > < R

Cuando finaliza la batalla, completas R : 3 ~ Cuando termina la batalla, .
esta gran estrategia si 2 o mas f . ) 4 = completas esta gran estrategia si
5 5 unidades amigas Namarti estan a 3" 0 &% 5, CO ta - S s hay uno o varios Pecios
menos de cualquier unidad enemiga, ] si los Unicos Monstruos en el =i 4 Mareasombria en tu ejército en el
/0 silas Unicas unidades de Linea de ‘ / campo de batalla son \

(o Batalla en el campo de batalla son A : i
unidades Namarti amigas . 4 ) Leviadones amigos.

S S S
+ % Malallet . * % Malallet

Cuando termina la batalla,
completas esta gran estrategia
si hay 3 o mas unidades
Akheliano amigas totalmente
dentro del territorio enemigo.

S
+ % Malallet




° Completas esta tactica de batallasi

2 o mas unidades enemigas son

destruidas durante este turno por

ataques realizados por unidades

Profundos Idoneth amigas que

(o estén afectadas por la habilidad
Marea Alta.

Elige 1 Pecio Mareasombria de tu
ejército que esté a 12" o menos de
cualquier unidad enemiga.

Completas esta tactica de batalla si
ese Pecio Mareasombria esta a mas
de 12" de todas las unidades
enemigas al final de este turno.

c
* % Malallet

Profundos Ivoneth - Tacticas de batalla

Elige 1 unidad del ejército inicial de tu
oponente que este en el campo de

Completas esta tactica si esa unidad es
destruida durante este turno por una
unidad amiga Alopexes Akelianos.

Trapped in the Undercurrents w
LSS &
Y, Completas esta tactica de
batalla si 3 0 mas unidades
amigas de Profundos Idoneth
se retiraron e hicieron un

movimiento de carga durante
este turno.

c
+ % Malallet

h«® Cuando reveles esta tactica de batalla,

elige 1 objetivo completamente dentro
del territorio enemigo.

Completas esta tactica de
batalla si un Héroe o Monstruo
enemigo es destruido durante

este turno por un ataque
realizado por una unidad
Namarti amiga.

c
* % Malallet




Cuando finaliza la batalla,
completas esta gran estrategia si
has completado 4 o mas tacticas %

de batalla y cada una de esas
tacticas de batalla eran de la tabla
de Marcha de la hueste Serafén.

S
+ % Malallet

Seraphon - Grandes estrateqias

e A

Q Continuous Expansion w
- S

T

Cuando finaliza la batalla,
completas esta gran estrategia
si hay por lo menos 1 unidad
Serafones amiga
completamente en cada
cuadrante del campo de batalla.

Y Ve = 7
Repel Corruption w
- =

Cuando finaliza la batalla,
. completas esta gran estrategia
si no hay unidades enemigas
completamente dentro de tu
territorio.

S
* % Malallet

Cuando finaliza la batalla, completas esta
gran estrategia si tienes un Ingenio
Reinoformador Materializado o un Ingenio
Reinoformador Nacido de las estrellas en el -
campo de batalla, no hay miniaturas
enemigas a 12" o menos del mismo y no fue
afectado por una embestidamonstruosa de *
reducir a escombros” que tuviera éxito.

S
+ % Malallet




° Ellge 1 unidad enemiga en el campo >

de batalla

es eliminada este turno por heridas i

mortales causadas por un hechizo o
< por las habilidades de un hechizo
permanente.

Elige 3 Monstruos Serafones amigos
diferentes.

Completas esta tactica de batalla si todas
las unidades que elegiste Corren en la
siguiente fase de movimiento y terminan de
correr a 6" 0 menos de por lo menos 1 de las
otras unidades que has elegido y
completamente dentro del territorio enemigo.

c
* % Malallet

AN

.@\

c
* % Malallet

Seraphon - Tacticas de batalla

° Elige 1 unidad enemiga a 3" o menos _ Elige 1 Monstruo enemigo.

de solo 1 unidad Agradén amiga.

Completas esta tactica de batalla si, "‘\*7\\
al final de este turno,esa unidad esta
a 3" 0 menos de 2 o mas unidades
Agradén amigas.

Completas esta tactica al final
de este turno si esa unidad
enemiga fue eliminadad por un
ataque realizado por un
Monstruo Serafones amigo.

Ehge 1 unidad Saurio o Krongor
amiga a 3" o menos de una unidad
enemiga.

Completas esta tactica al final de
este turno si esa unidad no fue
eliminada,no se retiré y no fue
retirada del campo de batalla.

Elige 1 objetivo controlado por el
enemigo.

Completas esta tactica al final de %
este turno si controlas ese objetivo
y todas las unidades amigas que lo
disputan tienen la clave Eslizon.

c
+ % Malallet




: rchféorruptores de los Reinos Mo;
e o ‘ " -

Cuando la batalla
termina,completas esta gran
estrategia si hay 3 o mas Héroes
Clan Maestro o Clan Pestilens
amigos pertenecientes a tu ejército
inicial en el campo de batalla.

S
+ % Malallet

Cuando la batalla
termina,completas esta gran
estrategia si hay 3 o mas Héroes
Clan Maestro o Clan Skyre
amigos pertenecientes a tu ejército
inicial en el campo de batalla.

S
+ % Malallet

Shaben - Grandes estrategias

Cuando la batalla
termina,completas esta gran
estrategia si hay 3 o mas Héroes
Clan Maestro o Clan Moulder
amigos pertenecientes a tu ejercito
inicial en el campo de batalla

S
+ % Malallet

Cuando la batalla
termina,completas esta gran
estrategia si hay 3 o mas Héroes
Clan Maestro o Clan Verminus
amigos pertenecientes a tu ejército
inicial en el campo de batalla.

Cuando la batalla
termina,completas esta gran
estrategia si hay 3 o mas Héroes
Clan Maestro o Clan Eshin
amigos pertenecientes a tu ejército
inicial en el campo de batalla.




Completas esta tactica si 3 o
mas plegarias entonadas por
diferentes Sacerdote Clan
Pestilens amigos resultan
escuchadas en este turno.

c
* % Malallet

Shaven - Tacticas de batalla

° Elige 1 unidad Rataogor amiga

en el campo de batalla que tenga

.', 3 0 mas heridas asignadas.

Completas esta tactica si esa

o unidad Rataogor tiene 0 heridas

aS|gnadas al final de este turno

C
+ % Malallet

Deathmark

, Elige 1 Héroe enemigo en el campo

de batalla con un atributo Heridas de
10 o mas y con 0 heridas asignada.

Completas esta tactica si ese Héroe
muere en este turno por ataques de
unidades Clan Eshin amigas.

c
+ % Malallet

Ehge 1 Monstruo enemigo enel
campo de batalla.

Completas esta Téctica si esa
unidad es eliminada en este turno
5 por ataques con armas a distancia

de unidades Clan Skyre amigas

c
* % Malallet




Cuando finaliza la batalla,
completas esta gran estrategia

si hay 2 0 mas unidades amigas °

de Ciudades de Sigmar en el
campo de batalla.

+ % Malallet

Elige 1 Héroe en el ejército inicial
de tu oponente que esté en el
campo de batalla, que tenga un
atributo Heridas de 10 o mas y que
tenga 0 heridas asignadas.
Completas esta tactica si ese Héroe

B

L)
\S

5

v‘?

Cuando finaliza la batalla,
completas esta gran estrategia
si los Unicos Héroes en el
campo de batalla son unidades
amigas Draconiht,
Dracoestelar o Dracoht.

+ % Malallet

Elige 1 unidad del ejército inicial de tu
oponente que esté en el campo de
batalla y que tenga 10 o mas miniaturas.
~ Completas esta tactica si esa unidad es

destruida por heridas causadas por

Stormeast eternals - Grandes estrategias

Cuando termina la batalla,
completas esta gran estrategia
si las unicas unidades de Linea

de batalla en el campo de

batalla son unidades amigas
Redentores

* % Malallet

Elige 1 unidad en el ejército inicial
de tu oponente que esté en el
campo de batalla y que tenga una

ataques realizados por unidades amigas
O Draconiht, Dracoestelar o Dracoth
muere durante este turno.

caracteristica Coraje de 10 o mas
durante este turno.

Completas esta tactica si alguna ‘
miniatura de esa unidad huye
durante este turno.

* % Malallet

4

I
\S

+ % Malallet

* % Malallet

=
\  Completas esta tactica si un Héroe
& enemigo muere por las heridas |
causadas por un ataque realizado
CON Un arma cuerpo a cuerpo por
n una unidad Redentores amiga
durante este turno.

completas esta tactica si todos
los objetivos completamente
dentro del territorio de tu
oponente son disputados por
unidades amigas de Ciudades
de Sigmar al final de este turno

“ Elige 1 Monstruo en el ejército inicial
. de tu oponente que esté en el campo
» de batalla. Completas esta tactica si
esa unidad es destruida por heridas
causadas por ataques realizados por
unidades amigas Draconiht o
Dracoestelar durante este turno.

* % Malallet

+ % Malallet

c
* % Malallet



Vs =

. ’. A f y N 5 Y
N Chorus of the Woodlands W
> & :

a3

Cuando la batalla termina,
completas esta gran estrategia si
has completado al menos 4
tacticas de batalla y todas las
tacticas de batalla que has
completado pertenecen a la lista
“Cantos de Guerra”

Campo de Batalla.

. Completas esta Tactica de batalla si
un hechizo lanzado con éxito por ese
Mago, o un hechizo permanente
© invocado por ese Mago, mata a una
unidad enemiga este turno.

c
* % Malallet

Erradicar Intrusos

—

v - \ ) R g
N Eradicate Trespassers ?
= = 2

Elige 1 unidad enemiga a 6" o
menos de una Arboleda Silvertre
Despertada amiga.

Completas esta tactica de
batalla si esa unidad muere
durante este turno.

c
* % Malallet

_© Elige 1 Sylvaneth Mago amigo enel

Spylvanet - Grandes estrategias

W

Las Raices de la Victoria
o -

Cuando la batalla termina, completas
esta gran estrategia si hay una Arboleda
Silvestre Despertada amiga en cada

las unidades enemigas estan a mas de
6" de todas las Arboledas Silvestres
O Despertadas amié;as ﬁobre el Campo de
atalla

~ cuadrante del Campo de Batalla y todas

—__

S
+ % Malallet

N

Cuando la batalla
termima,completas esta gran
& 5 estrategia si la miniatura elegida
como General de tu oponente
murié por un ataque efectuado
por una unidad Parias amiga.

S
* % Malallet

59N e ;

r las Sendas Espirituales

Puedes completar esta tactica de
batalla si alguna miniatura es una

desplegada usando el rasgo de

batalla “Desde las Profundidades
© del Bosque” este turno realiza un

movimiento de carga este turno.
=  — _—\

c
+ % Malallet

7 -

c
* % Malallet

_o Elige 1 unidad enemiga a 12" o menos de ~ « ¢
un Elemento de Terreno tupido o una 2
Arboleda Silvertre Despertada.
, Completas esta tactica de batalla si esa
unidad es eliminada por un ataque
realizado por una unidad amiga
Sylvaneth que fuera anadida a tu ejercito
este turno

N

N March of the Forest Lords w
- & 2

+° Elige 1 Monstruo enemigo en el campo
de batalla

» Completas esta tactica de batalla si ese
Monstruo muere por un ataque realizado
por un Espiritu de Durthu,Sefor
Arbéreo Ancestral o Seior Arbéreo
amigo durante este turno.




Tipejos nokturnos - Grandes estrateqias

& :
Superior Spell-Flinger W
NS = €
Al terminar la batalla,completas  _ J . Al terminar la batalla,completas 2 Al terminar la batalla,completas esta 4

esta gran estrategia si la miniatura { B aran estrateqia sihavong gran estrategia si has completado
elegida para que sea tu general no ) e gran e g y por lo menos 4 tacticas de batallay %
ha muerto y se ha visto afectada (w mas hechizos premanentes todas las tacticas de batalla que has

/ Tipejoz Nokturnoz amigos en el ;
por la Luz de la Luna Malvada en ‘ ‘ campo de batalla. ‘, complsﬁ?& g;a;udz?;i!!{sta de

por lo menos 3 rondas de batalla.

s S s
+ % Malallet . * % Malallet

N\ Al terminar la batalla,completas esta
- gran estrategia si hay un Temploloko de

la Luna Malvada de tu ejército en el

campo de batalla,no hay miniaturas
enemigas a 12" o menos del mismo y no

fue afectado por una embestida
monstruosa de “Reducir a escombros”
que tuviera éxtio.

S
+ % Malallet




Aiélto ala Luz de la Luna

2R 7 -~

° Designa 1 objetivo controlado por tu

oponente.

Completas esta tactica si al final de
este turno controlas ese objetivo y
toda unidad Tipejoz Nokturnoz
© amiga que lo disputa se ve afectada
por la Luz de la Luna Malvada.

O~ _

c
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o Designa 1 unidad enemiga en el campo
de batalla.

Completas esta tactica si esa unidad fue
eliminada por un ataque realizado
durante este turno por una unidad
Tipejoz Nokturnoz amiga que no

O estuviera afectada por la Luz de la Luna

Malvada.

- —

ey

c
* % Malallet

Tipejos nokturnos - Tacticas de batalla

Completas esta tactica si ;
unidades Kolmilloarafia amigas {
causaron por lo menos 8 heridas

mortales con la habilidad

“Veneno de Araina” de este
turno que no fueron negadas.

e~

c
+ % Malallet

© Designa 1 objetivo controlado por tu oponente.

Completas esta tactica si al final de este turno |
controlas ese objetivo y una unidad Tipejoz

\ Nokturnoz amiga que haya sido anadida a tu (S

ejército como unidad de reemplazo mediante la
habilidad “Guardias de Klan Lunar” de un
Temploloko de la Luna Malvada lo esta
disputando.

c
+ % Malallet

o Designa 1 Monstruo enemigoen el
campo de batalla.
3 Completas esta tactica si ese
Monstruo muere debido a un ataque
realizado por una unidad Troggoth
O Tipejoz Nokturnoz amiga durante
este turno.

c
* % Malallet

. v Pz . 4
N Follow Da Moon
- &

© No puedes elegir esta tactica en la primera
ronda de batalla.

,  Completas esta tactica si al final de este
turno toda unidad Tipejoz Nokturnoz amiga
en el campo de batalla se ve afectada por la

Luz de la Luna Malvada y controlas mas
objetivos que tu oponente

c
* % Malallet
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